Kapitel 2.1

Flankenerkennung 1 bit und 16 bit

Definition :

Binére Signale sind solche, die nur zwei Zustinde haben konnen (bindr => zwei).

Ein Zustand wird mit ,High’, ,Spannung ein’ oder einfach als ,1’ bezeichnet, der andere als
,Low’, ,Spannung aus’ oder ,0’.

Wenn ein binidres Signal seinen Zustand éndert wird

der Ubergang als Flanke bezeichnet. Flanke oS I n/gg
Eine positive Flanke ist wenn ein Bindrsignal vom As L s

: : ; e 7777 N 777,
Zustand Low in den Zustand High wechselt. Bei e
einer negativen Flanke wechselt das Signal von 1 :2 i3 :4 i85 B 7 8@ ;:
High nach Low. Zyklen

Bei einigen Anwendungen wird die Flanke eines Signals benétigt (siehe D-Flip-Flop).
Diese Flanke soll wie folgt aussehen :

Beim Erkennen der Flanke soll am Ausgang der Schaltung fiir einen einzigen Zyklus ein High
— Signal anstehen.

Aufgabe 1 :

Programmieren Sie eine Schaltung mit einem Eingangsbit und einem Ausgangsbit.
Das Ausgangsbit soll bei der positiven Flanke des Eingangsbits fiir die Dauer eines Zyklus zu
,1” werden.

Aufgabe 2 :

Programmieren Sie eine Schaltung mit einem Eingangswort und einem Ausgangswort.
Das Ausgangswort soll, wie in Aufgabe 1, fiir die Dauer eines Zyklus die positiven Flanken
des Eingangswortes enthalten.

Hinweis : Fiir die Losung der Aufgaben wird ein Zwischenspeicher benotigt.
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