Kapitel 5.4

Lésungsblatt Parkhaus mit Leitsystem

Theorie :

Im Grunde genommen ist ein Parkhaus nichts anderes als ein Parkplatz auf mehreren Ebenen.
In der Steuerung kann man dies daran sehen, das der Zugang zum Parkhaus gesteuert wird
wie bei einem ganz normalen Parkplatz mit 256 Parkplitzen.

Die Gesamtzahl der Parkplétze betrdgt 256 Parkplétze (8 Etagen zu je 32 Pldtzen). Die
Steuerung der Schranken und die Berechnung der freien Parkplédtze wird wie bei einem
Parkplatz mit 256 Parkplitzen bearbeitet.

Fiir das Leitsystem werden die einzelnen Etagen als separate Parkplitze betrachtet. Wenn das
32. Fahrzeug auf eine Etage gefahren ist, wird die zugehorige Ampel auf Rot geschaltet.

Umsetzung :

Bei dieser Aufgabe fallen ziemlich viele Daten an, die gespeichert oder verrechnet werden
miissen. Diese Daten werden in der Musterldsung in einen Datenbaustein abgelegt. Der
Aufbau des Datenbausteins ist in der nachfolgenden Liste dargestellt.

DWO Anzahl aller Parkplitze gesamtes Parkhaus
DWI Anzahl belegte Parkplitze gesamtes Parkhaus
DW2 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DW3 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 1

DWw4 Anzahl belegte Parkpldtze ~ Parkdeck 1

DWS5 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DW6 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 2

DW7 Anzahl belegte Parkplitze Parkdeck 2

DW8 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DW9 Anzahl aller Parkplitze Parkdeck 3

DWI10 Anzahl belegte Parkpliatze  Parkdeck 3

DWI11 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DWI12 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 4

DW13 Anzahl belegte Parkplitze Parkdeck 4

DW14 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DWI15 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 5

DW16 Anzahl belegte Parkplitze Parkdeck 5

DW17 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DWI18 Anzahl aller Parkpldtze Parkdeck 6

DWI19 Anzahl belegte Parkpliatze  Parkdeck 6

DW20 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

DW21 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 7

DW22 Anzahl belegte Parkplidtze ~ Parkdeck 7

Dw23 gespeicherte Bits (Schmiermerker)

Dw24 Anzahl aller Parkplatze Parkdeck 8

DW25 Anzahl belegte Parkplitze Parkdeck 8

DW26 gespeicherte Bits (Schmiermerker)
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Das Programm besteht aus insgesamt =10l x|
4 Teilen. L. .2

. . . . Baust. | Linge | letzte Anderung | Beschreibung
obligatorische OB1, der oben PB 10 | 196 [12.01.2004 00:52:10 | Parkhaus
. L FB 10 | 277 |12.01.2004 01:03:16 | Parkdeck
beschriebene Datenbaustein, ein DB 10 | 32  |12.01.2004 01:26:44 | Zihlerstinde

Funktionsbaustein und ein

Programmbaustein der alles strukturiert.

Der Aufbau des Datenbausteins ist weiter oben schon beschrieben worden. Statt des
Datenbausteins konnte man auch Merker verwenden. Die Menge an Daten ist jedoch so
umfangreich, das etwa 20% der zur Verfiigung stehenden Merker zu belegen wiren. In
Datenbausteinen sind solche Datenmengen besser verwaltbar. Merker sind dafiir zu kostbar.

Der Funktionsbaustein ibernimmt das Zéhlen von an ®
Fahrzeugen die iiber zwei Induktionsschleifen ©
fahren. +
In der Aufgabenstellung steht, das Falschfahrer i
jeder Art die Zahlung nicht durch einander 10 Einfatirt 1 E1E2
bringen diirfen und dies ist der Knackpunkt an
dieser Aufgabe. + |]
Fiir eine korrekte Einfahrt iiber die 11 Einfahst 2 &
Induktionsschleifen IS1 und IS2 muss folgende 7"
Reihenfolge eingehalten werden. + IS3

1. nur IS1 iiberfahren  Einfahrt 1. Stufe

2. beide IS iiberfahren Einfahrt 2. Stufe 01 Einfahrt 3

3. nur IS2 iiberfahren  Einfahrt 3. Stufe T

4. beide IS verlassen.  Einfahrt zdhlen +

Erst wenn beide IS verlassen wurden darf das
Fahrzeug gezdhlt werden da auch die Moglichkeit 00 Einfahrt zahlen
besteht, das ein Fahrzeug beim Rangieren die IS
iiberfahrt.

Werden die IS in umgekehrter Reihenfolge befahren handelt es sich um eine Ausfahrt.
Der komplette Ablaufplan sieht folgendermal3en aus :

Zur Erklarung :

10 Einfahrt 1 bedeutet :

IS1 = 1’ I1S2 = 0, dieser ‘ 10 Einfahit 1 H 01 Ausfahrt 1 ‘
Schritt ist die Einfahrt | |

der 1. Stufe. Y Y

‘ 11 Einfahrt 2 H oo H 11 Ausfahrt 2. ‘

11 Ausfahrt 2 bedeutet :
IS1 =1, 1S2 =1, dieser

Schritt ist die Ausfahrt ‘ 01 Einfahrt 3 H 10 Eirfafit 1 H 01 Ausfahi 1 H 10 Ausfaht 3 ‘
der 2. Stufe.

PR | e | Bl

1 1 1 1 1

Da Falschfahrer auch

‘ 00 Einfahrt zahlen H 11 Einfahrt 2 H 0o H 11 Ausfahrt 2° H 00 Ausfahit zahlen

tiber die IS3 und IS4 auf
das Parkdeck fahren konnen ist dieser Ablaufplan auch auf diese IS zu iibertragen. In diesem
Fall hat IS4 die Funktion von IS1 und IS3 die Funktion von IS2.

Kapitel 5.4 : Parkhaus Losung Seite 2 von2
Version vom 21.02.04 (Su) © www.sps-aufgaben.de



Jeder Funktionsbaustein fangt mit den - 101 |
Definitionen an — so auch dieser. Netzwerk 1 +[=
LE{A - Definitionen k-
Die bindren Eingédnge IS1, IS2, IS3 und IS4 NAME: PARKEN =
werden mit den entsprechenden BEZ: DB B
Induktionsschleifen verbunden. BEZ: 151 EBI
BEZ: 152 EBI
BEZ: 153 EBI
BEZ: 154 EBI
BEZ: RES EBI
BEZ: SOLL BEW
BEZ: IST AW
BEZ: FREI ABI
BEZ: BIT AW
Im Ausgangswort BIT sind einige Schmiermerker HEZ L ARH
die fiir den korrekten Ablauf gespeichert werden xx
missen. Diese Merker werden im Netzwerk 2 %
geladen und im Netzwerk 8 gerettet (gespeichert),  [4] I v |
=Y ol
Netzwerk 2 = Netzwerk 8 | |
tGrundeinstellungen ks tEinginge speichern il
B =DB =i 1
L MV 100
L =BIT T =BIT
T MW 100
LT A
4 I I K A 4 I I 3 4
Sf)ll und Ist bezm.}'lt sich Tcluf‘ die Anzahl der Parkpléatze. Netowark 7 | |
Sind noch Parkplitze frei wird der Ausgang FREI -Parkdeck ist besetzt s
gesetzt. |
L =I5T
i L sou
Netzwerk 9 | | yiE
;Reset ! Fehler 4 = =FREI
UN =RES - -
sPB =MW0O00 -
L KF +0
T =IsT « [ [
L KH 0101 Der Eingang RES setzt im Netzwerk 9 alles in den
T =BIT Grundzustand. Der Istwert wird auf 0, die
P Schmiermerker auf einen Initialwert gesetzt und das
HE ~ERH Error — Flag geloscht.
MO00: L =15T . ) . .
L KF +0 Sobald der Istwert negativ wird setzt sich die Error —
<F Flagge, da es hier um einen offensichtlichen
S =ERR Rechenfehler handelt.
BE -
1] | b
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-]
Netzwerk 4 | |
:Einfahrt +1 o=t
Ul |
0 M 100.0
0 M 100.6
]
U =St
UN =IS2
R M 100.0
R M 100.6
S M 100.5
U M 1005
UN =IS1
UN =IS2
R M 1005
S M 100.0
U(
0 M 1005
0 M 100.7
]
U =St
U =Is2
R M 1005
R M 100.7
S M 100.6
U M 100.6 |
UN =IS1
U =Is2
R M 100.6
S M 100.7
U M 100.7
UN =IS1
UN =IS2
SPB =M003
SPA =M0D04
M003: L =IST
L KF +1
+F
T =IST
R M 100.7
S M 100.0
M004: OP 0
L]
4] | Pl A
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In en Netzwerken 3 bis 6 werden die Fahrzeuge
erfasst die den Parkplatz befahren oder verlassen.
Als Beispiel soll das Netzwerk fiir die Zufahrt iiber
die IS 1 und IS2 dienen.

Die Merker haben folgende Bedeutung :

M 100.0 = kein IS befahren
M 100.5 = 10 Einfahrt 1
M 100.6 = 11 Einfahrt 2
M 100.7 = 01 Einfahrt 3

Ist der Merker 100.7 gesetzt und beide IS sind nicht
befahren wird der Istwert um 1 erhoht. (ab Marke
MO003)

Die komplette Liste der Merker lautet :

M 100.0 = kein IS befahren

M 100.1 =1S1=0, IS2=1 Ausfahrt 1
M 100.2 =1S1=1, IS2=1 Ausfahrt 2
M 100.3 =1S1=1, IS2=0 Ausfahrt 3
M 100.4 = unbenutzt

M 100.5 =1S1=1, IS2=0 Einfahrt 1
M 100.6 =1S1=1, IS2=1 Einfahrt 2
M 100.7 = 1S1=0, IS2=1 Einfahrt 3

M 101.0 = kein IS befahren

M 101.1 =1S3=0, IS4=1 Einfahrt 1
M 101.2 =1S3=1, IS4=1 Einfahrt 2
M 101.3 =1S3=1, IS4=0 Einfahrt 3
M 101.4 = unbenutzt

M 101.5 =1S3=1, IS4=0 Ausfahrt 1
M 101.6 =1S3=1, IS4=1 Ausfahrt 2
M 101.7 =1S3=0, IS4=1 Ausfahrt 3
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