Kapitel 5.1

Lésung Werksparkplatz

Theorie :
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Zum Befahren des Parkplatzes muss das Fahrzeug auf der Induktionsschleife 1 stehen. Dies
ist der Anlass, falls noch Platz auf dem Parkplatz ist, die Schranke zu 6ffnen. Wenn Schleife 2
tiberfahren und Schleife 1 wieder frei ist hat das Fahrzeug die Schranke passiert und kann
gezéhlt werden. Nachdem auch die zweite Induktionsschleife verlassen wurde, kann die
Schranke wieder geschlossen werden.

Zum Verlassen des Parkplatzes werden die Induktionsschleifen in der ungekehrten
Reihenfolge befahren.

Umsetzung :

MRechner Bausteinverzeichnis -0 x|

Baust. | Linge | letzte Anderung | Beschreibung
PB 10 | &3 | 05.01.2004 13:28:13 | Schranke
Das gesamte Programm befindet sich in PB 10 =10l x|
Metzwerk 1 | |
In Organisationsbaustein OB1 wird auch sofort hin ; zum Programm =
esprungen. -
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In den ersten beiden Netzwerken ist die
Ansteuerung der Schranke
programmiert. Der Merker M10.0 wird
in einem spdteren Netzwerk beschrieben.
Dieser Merker stellt den Sollzustand der
Schranke dar.

Der Motor zum Schlieflen der Schranke
wird angesteuert, wenn die Schranke
geschlossen sein soll (M10.0 = 0) und
die entsprechende Riickmeldung (E 0.3
= 1) nicht ansteht.

In Netzwerk 2 ist die Logik zum Offnen
der Schranke.

Der oben erwiahnte Merker M10.0 wird
in Netzwerk 3 beschrieben.

Die Schranke wird ge6ffnet, wenn die
Induktionsschleifen befahren werden.
Die Schranke wird nicht gedffnet, wenn
ein Fahrzeug auf einen besetzten
Parkplatz fahren will. (A0.2 = 1)

Die Schranke schlieB3t, sobald beide
Induktionsschleifen wieder frei sind.

Ist M10.1 gesetzt handelt es sich um ein
kommendes Fahrzeug.

Wenn Merker M10.2 gesetzt ist wird der
Parkplatz von einem Fahrzeug verlassen.

Kapitel 5.1 : Werksparkplatz Losung
Version vom 21.02.04 (Su)

M editor : PB 10

Netzwerk 1

| [AXd s £

=101 %]

Schranke schliessen

— e
J— =

E 0.3
M10.0

A1

4 |

"] £1re] =
e

[iMeditor : PE 10

Metzwerk 2 || & ] 2 |

2|l £ |re] =|
-

=10l x|

Schranke dffnen

E 0.2 —o &
M10.0 — =

AD.D

4 |

il editor : PB 10
Netzwerk 3

| X a4 2| 20" § |Fe| =]

=0l ]

Schranke offnen { schliessen

E00 —] &
ADZ  — >=1 M 10.0
E01  —] 5
E00  —o &
E01  —q R 0

e

o
kA

[l editor : PE 10

=101 %]

Netzwerk 4 | Xl s o] 2] E Cpl=l $17e] =]
Einfahrt aktiv =
EDD0 — & i
F01  —o M 10.1

M10.2 —o S

E 0.0 &

E 0.1 — E QO

| _>l_,!

[l editor : PE 10

Metzwerk b

I i S 5 H Y G R Y LT
Y

=10l x|

Ausfahrt aktiv

E00 — &
Fo1 ] M 10.2
M10.1 —o S

E00 — &

E01  —9 R O

ol
40

Seite 2 von2

© www.sps-aufgaben.de



Das Zéhlen der besetzten Parkplétze =10l x|

wird im NW 6 vorgenommen. Die HELZWEH | Xl &) 2| 2 @] § |72 =]
. . Zdhler besetzte Plitze =
Fahrzeuge werden erst gezihlt, wenn sie —
die Schranke passiert haben. E 3-10 — & Z1
' M10.1 —] zv
Zum Zihlen miissen keine Flanken
pr.pgrz‘lmr‘r.nert werd?n, da die con  —NN
Zihleinginge der Zéhler schon E0T —9
flankensensitiv sind. M10.2  — R
M0.0O —{S
Das Ergebnis der Zéhlung wird im MW 18 — 2 gg — MW 20
Merkerwort 20 gespeichert. E04 —R 09—
< | _l_i
Ist der Wert im Merkerwort grof3er oder ] =101 x]
leich 20. bed dies. das d Netzwerk 7 | el a4 2 | 2 Il £ [Fe| =]
gleic , D€ ?utet 1e§, a? er Parkplatz ist besetzt -
Parkplatz voll ist und die Signallampe
,Parkplatz besetzt” angesteuert wird. MW 20 — fi d
KF+20 —Z2 Q— - A0.2
| »
Die Losung von Aufgabe 2 folgt ab Seite 4.
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Losung Aufgabe 2
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Die erweiterte E/A — Liste lautet :

EO0.1 Schleif2 Induktionsschleife Einfahrt Ende
EO0.2 Schrl RM_auf Schranke 1 ist offen
EO0.3 Schrl RM zu Schranke 1 ist geschlossen

E0.4 Reset_all allgemeiner Reset

EO0.5 Taster Taster fiir Einfahrt

E1.0 Schleif3 Induktionsschleife Ausfahrt Anfang
E1l.1 Schleif4 Induktionsschleife Ausfahrt Ende

E1.2 Schr2 RM_auf Schranke 2 ist offen
E13 Schr2 RM_zu Schranke 2 ist geschlossen

A 0.0 Schrl_auf Ansteuerung Schranke 1 6ffnen

A 0.1 Schrl zu Ansteuerung Schranke 1 schliessen
A0.2 besetzt Meldelampe 'Parkplatz besetzt'
A03 Schr2 auf Ansteuerung Schranke 2 6ffnen
A04 Schr2 Ansteuerung Schranke 2 schliessen
M 10.0  Schrankel Schranke 1: 1 =auf/0=zu

M 10.1  Schranke2 Schranke 2: 1 =auf/0=2zu

Die Anderung im Programm fallen geringfiigiger aus, als es zu vermuten wiire.

Die Ansteuerung von Schranke 1 wird fiir die Schranke 2 kopiert und angepasst.
Der Merker M10.0 ist nur noch fiir eine Schranke zustindig.

Der Rest der Steuerung bleibt im Grunde genommen gleich.

OB 1 wurde nicht veréndert.

Diese Aufgabe kann als Beispiel gesehen werden, wie mit kleinen Anderungen grof3e
Wirkungen erzielt werden kdnnen.
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Die Netzwerke 1 und 2 sind nicht
verandert worden.

Merker M10.0 speichert hier nur noch die
Anforderung fiir die Einfahrt.

Um die Schranke fiir die Einfahrt zu
offnen, muss der Taster am SPS — Eingang
EO0.5 betdtigt werden wihrend ein
Fahrzeug auf der Induktionsschleife 1
steht.

Es besteht auch die Moglichkeit den
Eingang E0.5 von einem Ausweisautomat
ansteuern zu lassen. Der Parkplatz wire
nur noch Inhaber eines entsprechenden
Ausweises moglich.

Eine entsprechende Aufgabe ist in unserer
Aufgabensammlung vorhanden .

Schranke 2 ldsst Fahrzeuge ohne
zusitzliche Bedingungen passieren.

Der Grund fiir die Ahnlichkeiten mit
Schranke 1 ist, das es sich hier um eine
Kopie der Netzwerke 1 bis 3 handelt.

In die Kopie wurden nur noch die neuen
Eingiinge und Merker eingetragen — fertig.

Da fiir die Ausfahrt weder der Taster noch
ein besetzter Parkplatz relevant sind

wurden im Netzwerk 6 die Pins mit EO.5
und A0.2 geloscht.
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Der Ziahler fiir die besetzten Parkplitze
wurde an die neuen Begebenheiten
angepasst und der Vergleicher ist aus der
Aufgabe 1 ohne Anderung {ibernommen
worden.
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